SHIFF SIMULATOR 2008

Steuerungs Ubersicht

Interface Schiffs-Steuerung

Info anzeigen/verbergen F2 Horn H
Wegpunkte anzeigen/verbergen  F3 Starte Motor 1 Colon

Karte anzeigen/verbergen F4 Starte Motor 2 Quotation
Vertauen anzeigen/verbergen F5 Strahlruder 1 Links Comma
Kameras anzeigen/verbergen F6 Strahlruder 1 Rechts Period

Foto schiessen F7 Strahlruder 1 uriicksetzen Slash
Logbuch anzeigen/verbergen F8 Strahlruder 2 Links 4
Einstellungen anzeigen/verberge F9 Strahlruder 2 Rechts X
Anzeigeelementen anzeigen/verb. TAB Strahlruder 2 zurlicksetzen C

Kamera 1 1 Motor 1 Vorwarts Numpad 7
Kamera 2 2 Motor 1 Riickwarts Numpad 1
Kamera 3 3 Motor 1 zuriicksetzen Numpad 4
Kamera 4 4 Motor 2 Vorwarts Numpad 9
Kamera 5 5 Motor 2 Riickwarts Numpad 3
Kamera zuriicksetzen 0 Motor 2 zuriicksetzen Numpad 6
Pause P Motor 1+2 Vorwarts Arrow Up

In Karte einzoomen Numpad + Motor 1+2 Riickwarts Arrow Down
Aus Karte auszoomen Numpad - Motor 1+2 zurlicksetzen Numpad 5
Steuerungselementen anz./verb. C Ruder 1 Links Arrow Left
Mission zurlicksetzen R Ruder 1 Rechts Arrow Right
Né&chstes Schiff auswéahlen = Ruder 1 zurlicksetzen RControl
Vorheriges Schiff auswéahlen - Ruder 2 Links Arrow

Auf Prazisions steuerung schalten RShift Ruder 2 Rechts Arrow Right
Mission speichern F11 Ruder 2 zuriicksetzen Numpad Ins
Globus zeigen G Ruder 1+2 backbord/Links Arrow Left
Missionsziele zeigen @) Ruder 1+2 steuerbord/Rechts Arrow Right

Ruder 1+2 zuriicksetzen Numpad Del
Kamera-Steuerung

Kran-Steuerung
Kamera nach links schwenken [
Kamera nach rechts schwenken ] Kran nach links bewegen Arrow Left
Walkthrough vorwérts Arrow Up oder W Kran nach rechts bewegen Arrow Right
Walkthrough rickwarts Arrow Down oder S Kran nach vorne bewegen Arrow Up
Walkthrough links Arrow Left oder A Kran nach hinten bewegen Arrow Down
Walk through rechts Arrow Right oder D Greifer nach oben bewegen PageUp
Walkthrough rennen Shift (L oder R) Greifer nach unten bewegen = PageDown

Objekt aufnehmen Home
(Es gibt noch Kamera-Steuerungs optionen die unbelegt Kranausleger rauf/runter Insert

sind! Bitte schauen Sie sich diese im Spiel einmal an.)

*Achtung: Es gibt auch noch einige Schiff-Steuerungs mdglichkeiten - zum beispiel das Aufblasen des
Hovercraft (skirt) sowie den Azimuth Drive der Jumbo Javelin - welche sich nur mit der Maus steueren
lassen!



